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1. Dźwięk 

Format 
Preferujemy pracę z bezstratnymi formatami audio, takimi jak WAV, AIF, FLAC. Zawsze zaleca się dostarczenie materiału 

dźwiękowego w możliwie najwyższej jakości nagrania. Akceptujemy rozdzielczość do 24 bit/192 kHz. Możesz przesłać nam obraz 

DDP zawierający wszystkie niezbędne informacje. Inne formaty audio są dostępne tylko na życzenie. 

Zakres częstotliwości, headroom i kompresja 
Płyty winylowe zazwyczaj mają zakres częstotliwości od 20 Hz do 20 kHz. Komercyjnie dostępne wkładki gramofonowe 

często nie radzą sobie z częstotliwościami poza tym zakresem bez powodowania zniekształceń. Wysokie częstotliwości przy dużej 

głośności, takie jak HiHaty czy sybilanty, mogą powodować zniekształcenia i problemy z odtwarzaniem. Z każdym kolejnym 

obrotem płyty, odległość do środka płyty zmniejsza się, co sprawia, że jakość odtwarzania wysokich częstotliwości maleje, 

szczególnie przy 33 rpm. 

Średnia głośność powinna być utrzymywana poniżej -10 dB RMS (chyba że jest to absolutnie konieczne ze względów 

artystycznych). Przy większych głośnościach nie można zapewnić odtwarzania bez zniekształceń dla wszystkich materiałów. Przy 

rozdzielczości 24 Bit PCM dostępny jest około 48 dB headroomu przed pojawieniem się szumu sygnału. 

Informacje stereo i faza 
Głowica tnąca stereo wycina informacje centralne/mono poziomo, a boczne/stereo pionowo (sygnał boczny kodowania 

MS). Aby uniknąć błędów próbkowania lub przeskakiwania igły, sygnał boczny powinien być kompatybilny z mono do 200 Hz. Dla 

płyt LP o dłuższym czasie odtwarzania i niższej głośności, faza/korelacja nie powinna przekraczać 90°. Dla głośniejszych maxi 

singli zaleca się nie przekraczać fazy/korelacji 60° 

Pauzy / rowki 
Podział utworów na płycie ma charakter wyłącznie wizualny. "Spirale" powstają przez chwilowe, szybsze przesunięcie 

głowicy tnącej i nie są związane z muzyką. Optyczna przerwa nie musi zawierać ciszy. Zazwyczaj wstawiamy około 2 sekundy 

przerwy między utworami, chyba że wskazane jest inaczej. Jeśli kilka utworów ma się łączyć, prosimy o informację. Jeśli 

przesyłany jest pojedynczy plik na każdą stronę, potrzebujemy arkusza PQ z dokładnymi czasami utworów, przerwami (długości), 

przypisaniem stron i innymi uwagami. 

Czas odtwarzania i głośność 
Czas odtwarzania i głośność płyty są współzależne. Im dłuższy czas odtwarzania, tym niższa głośność. Nacięcie 

wykonuje się z dynamicznym przesuwaniem głowicy tnącej do środka płyty. Sygnały niskiej częstotliwości i stereo wymagają 

znacznie więcej miejsca niż sygnały mono o wysokiej częstotliwości. Im głośniejsza płyta, tym bardziej ograniczony dostępny czas 

odtwarzania na stronę. Zawsze należy to ustawiać w odniesieniu do ilości sygnału stereo i struktury muzyki (na przykład jeśli są 

obszary bez basu itp.). 

Poniżej znajdziesz tabele rekomendowanej długości nagrania na stronę dla płyt nacinanych metodą DMM (Direct Metal 

Mastering) oraz lakierów. Podane czasy dotyczą większości nagrań, jednak długość rekomendowanego czasu materiału może się 

zmienić w zależności od gatunku muzyki oraz gęstości zapisu. Długości mogą się różnić w zależności od gatunku muzyki i 

dynamiki utworów. Przed rozpoczęciem produkcji skonsultuj się nami, aby ustalić optymalną długość nagrań dla Twojej płyty. 

Maksymalny zalecany czas odtwarzania dla cięć DMM: 
 rekomendowany maximum 

12” at 33 rpm 22:00 min 27:00 min 

12” at 45 rpm 8:00 min 11:00 min 

10” at 33 rpm 9:00 min 15:00 min 

10” at 45 rpm 6:00 min 7:00 min 

7” at 33 rpm 5:30 min 6:30 min 

7” at 45 rpm 3:30 min 4:30 min 

 

  



 
Maksymalny zalecany czas odtwarzania dla cięć lakierowych (acetat): 

 rekomendowany maximum 

12” at 33 rpm 18:00 min 22:00 min 

12” at 45 rpm 10:30 min 13:00 min 

10” at 33 rpm 10:00 min 12:00 min 

10” at 45 rpm 7:30 min 9:00 min 

7” at 33 rpm 4:00 min 5:00 min 

7” at 45 rpm 3:00 min 4:00 min 

 

Możliwe poziomy głośności dla winyli 12": 
maksymalny poziom ok. +6 dB w 07:00 min. i 45 rpm 

maksymalny poziom ok. +6 dB w 09:00 min. i 33 rpm 

głośność ok. +4 dB w 09:00 min. i 45 rpm 

głośność ok. +4 dB w 11:00 min. i 33 rpm 

Dostosowanie dźwięku 
Podczas układania utworów na płycie winylowej sugerujemy umieszczenie najbardziej dynamicznych piosenek na 

początku każdej strony. Wynika to z faktu, że zewnętrzne rowki płyty winylowej mają więcej przestrzeni fizycznej, co umożliwia 

lepszą jakość dźwięku i mniejsze zniekształcenia. W miarę przesuwania się igły w kierunku środka płyty, rowki stają się mniejsze i 

bardziej skompresowane, co może prowadzić do obniżenia jakości dźwięku, szczególnie w przypadku dynamicznych utworów oraz 

tych zawierających wysokie częstotliwości. Umieszczając najbardziej dynamiczne utwory na początku, zapewniamy, że będą one 

odtwarzane z najwyższą możliwą jakością dźwięku, podczas gdy mniej wymagające utwory będą mniej podatne na ograniczenia 

wewnętrznych rowków.  

Zakładamy, że dostarczone dane są już zmasterowanymi plikami, dlatego nie zmieniamy ich dynamiki przy użyciu 

kompresorów czy limiterów. Naszym celem jest wierne przeniesienie dźwięku na płytę. W razie potrzeby dane są korygowane, aby 

próbkowana płyta jak najdokładniej odzwierciedlała oryginalny dźwięk. Korekcje obejmują na przykład poprawki fazy w zakresie 

basów lub redukcję sybilantów przy wysokich częstotliwościach. 

2. Wygląd 

Dopuszczalny poziom odchylenia płyty na brzegach 
Defekt nie może wpływać na grywalność płyty na odtwarzaczu. Zakresy tolerancji odchylenia dla różnych wariantów płyt 

winylowych: 

wypukłe (tzw. czapka) 

To sytuacja, gdy płyta jest jednolicie zakrzywiona w jednym kierunku. 

Na jednym boku krawędzie uniosą się w powietrze. Po drugiej stronie 

środek będzie uniesiony z talerza. 

skręcone (tzw. chipsy) 

Płyta jest nierówno ukształtowana, skręcona. Igła będzie pływać i 

podskakiwać na takich płytach. 

  

Black max. 2mm 

 One color record max. 2mm 

Multi-color effects (Splatter, Split, Color 
in Color, Galaxy, Marble) 

max. 2mm 

One label works (eg. picture discs) max. 5mm 



 

Wypełnienie (non-fill) 
Defekt występuje na powierzchni płyty i jest wywołany ubytkiem surowca w ścieżce płyty. Nacięcia nie są skopiowane 1:1. Dźwięk 

non-fill występuje głównie w prawym kanale. 

Defekt, jeśli nie ma pływu na dźwięk jest akceptowalny. 

  

 

Srebrzenie (stitching) 
Srebrne kreski i kropki w skupiskach. Wada powstaje podczas otwierania formy tłoczącej. Płyty z dużą ilością materiału, gęsto 

nacięte są bardziej podatne na występowanie srebrzenia. 

Defekt, jeśli nie ma pływu na dźwięk jest akceptowalny. 

 

  



 

Wgłębienia (divots) 
Wgłębienia w postaci okrągłych lub podłużnych (liniowych) wgnieceń. Mogą powstać podczas obróbki zanieczyszczonego 

surowca, w przypadku zużycia stampera lub dostania się zanieczyszczenia na matrycę tłoczącą.  

Defekt, jeśli nie ma pływu na dźwięk jest akceptowalny. Jeśli jest słyszalny / zauważalny, ale cichszy od muzyki, akceptowalne 

jest wystąpienie wgłębienia w maksymalnie 3 miejscach na ścieżce. 

     

 

zarysowania (scratches) 
Defekt, jeśli nie ma pływu na dźwięk jest akceptowalny. Jeśli jest słyszalny / zauważalny, ale cichszy od muzyki, akceptowalne 

jest wystąpienie rysy, która ma kilka obrotów między ‘trzaskiem’. Rysa nie powinna mieć więcej niż 2cm długości i 0,5mm 

szerokości. 

powstałe podczas tłoczenia (pod nacięciem) 
Widoczna rysa na powierzchni płyty, obecna w całym nakładzie. Powstała w wyniku uszkodzenia stampera. 

mechaniczne + wynikające z wyboru opakowania 
Głównym powodem powstawania rys mechanicznych jest wybór koperty wewnętrznej płyty oraz nieodpowiednie obchodzenie się z 

nośnikiem. 

Aby zminimalizować ryzyko wystąpienia drobnych rys mechanicznych, rekomendujemy poniższe koperty wewnętrzne: 

- koperty papierowe z folią antystatyczną, dostępne w kolorach białym lub czarnym 

- koperty foliowe Katta Japan oraz koperty foliowe z PE/PCV, 

Standardowe białe lub czarne koperty wewnętrzne, pozbawione folii, oferują mniejszą ochronę, mogąc powodować drobne rysy na 

płytach i w rowkach. Dodatkowo uwalniają drobiny celulozy ze swoich krawędzi. Okładka z nadrukiem z kartonu i discobag 

zapewniają gorszą ochronę płyty. Mogą powodować drobne rysy wynikające z odrywania się resztek papieru z krawędzi okładki, 

choć nie wpływa to na jakość dźwięku. Najmniej odpowiednim materiałem jest papier kredowy oraz papier artystyczny, które 

powodują zarysowania płyt winylowych, również bez wpływu na jakość dźwięku. 

mgła 
Mgła to plama (odbarwienie) widoczna na powierzchni płyty w postaci chmury.  

Defekt, jeśli nie ma pływu na dźwięk jest akceptowalny. 

centrowanie (centering and wandering) 
Zachodzi, gdy rowki na płycie nie są centryczne z otworem środkowym, co powoduje, że ramię gramofonu "wędruje" w bok. Może 

być zauważalne wizualnie, jest akceptowalne, jeśli nie powoduje zmiany tonu lub "falowanie" w dźwięku. Akceptowalne 

odchylenie - 0,381 mm 



 

LABELE 

rozerwania, pęknięcia 
Pęknięcia i rozerwania na powierzchni labela. 

Akceptowalne: drobne pęknięcia, które nie wpływają na czytelność tekstu 

Nieakceptowalne: Duże rozdarcia, przez które widać surowiec. Rozdarcia, które uniemożliwiają przeczytanie tekstu. 

     

 

rozerwania przy center hole 
Pęknięcia papieru przy środkowej dziurze, widocznie szczególnie przy ciemnych nadrukach. 

Akceptowalne: Drobne pęknięcia, wierzchnia warstwa papieru nie może być oderwana. Wielkość pęknięcia nie może przekraczać 

5mm. 

Nieakceptowalne: Wierzchnia warstwa papieru jest oderwana lub pęknięcie przekracza 5mm. 

 

  



 

rysy 
Powstają w wyniku mechanicznego zarysowania. 

Akceptowalne: Rysa nie uszkadza struktury papieru, płyty z defektem obejmują do 10% nakładu. 

Nieakceptowalne: Rysa uszkadza nadruk, spod farby widoczna jest struktura papieru. 

     

 

bąble 
Defekty w postaci pęcherzy widocznych na powierzchni papieru. 

Akceptowalne: powierzchnia z defektem nie przekracza 100mm2 

Nieakceptowalne: powierzchnia z defektem przekracza 100mm2 

 

  



 

podwójny label 
Podczas tłoczenia zaaplikowane zostają dwie etykiety. Jeśli podwójny label nie jest uszkodzony i możliwe jest jego usunięcie bez 

niszczenia właściwego labela, defekt jest akceptowalny, ale wymaga usunięcia. Jeśli podwójny label jest uszkodzony (pogięty, 

zerwany, itp.), defekt nie jest akceptowalny. 

     

 

kolorystyka 
Labele przed tłoczeniem poddawane są procesowi suszenia w wysokich temperaturach w celu usunięcia nadmiaru wilgoci, aby 

zapobiec powstawaniu pęcherzy na labelu podczas tłoczenia. Następstwem tego procesu technologicznego jest zmiana odcienia 

nadruku, widoczna najbardziej na jasnych kolorach i kolorach PMS. Nie jest to defekt i nie podlega reklamacji. 

 

  



 

zanieczyszczenie surowcem 
W przypadku płyt kolorowych z efektami (szczególnie splatter), możliwe jest zanieczyszczenie labela surowcem. 

Akceptowalne: Powierzchnia zabrudzeń nie przekracza 100mm2 i nie uniemożliwia odczytania tekstu. 

Nieakceptowalne: Powierzchnia zabrudzeń przekracza 100mm2 lub uniemożliwia odczytanie tekstu na labelu. 

     

 

pomylony label 
Label nie odpowiada plikowi zaakceptowanemu przez klienta. Labele zostały całkowicie pomylone lub labele na stronach zostały 

zamienione miejscami. 

Wada nie jest akceptowalna i wymaga usunięcia, poprzez zastosowanie naklejek z prawidłowym projektem. 

 

zerwana farba 
Podczas otwierania prasy warstwa farby lub papieru jest oderwana, tworząc ubytki w nadruku. 

Akceptowalne: Zerwanie nie przekracza 3cm długości, tekst na labelu pozostaje czytelny. 

Nieakceptowalne: Zerwanie większe niż 3cm, uniemożliwiające odczytanie tekstu na labelu. 

 



 

KOLORY 

Płyty kolorowe 
Domyślnie cechują się podniesionym szumem płyty w porównaniu do płyt z surowca czarnego, białego, Naturel i Cristallo, 

w związku z obecnością ziaren pigmentu. Dodatkowo, mogą być obecne wtrącenia innych kolorów. 

     

Srebro, złoto i surowce metaliczne  
Domyślnie, płyty z surowca w tych kolorach, cechują się również wyższym wyjściowym szumem płyty. Ze względu na 

obecność metalicznego pigmentu, który powoduje nierównomierną dyspersję koloru, na powierzchni płyty widoczne są fale w 

różnych odcieniach koloru. Efekt pojawia się w efekcie indywidualnych właściwości surowców metalicznych, nie ma wpływu na 

jakość dźwięku i nie podlega reklamacji. 

 

Glow In The Dark 
Świecące w ciemności płyty wykonane są ze specjalnego surowca, dostępnego jedynie w odcieniu zieleni. Domyślnie, 

surowiec ten cechuje się największą głośnością, tzn. najwyższym wyjściowym szumem płyty – prosimy wziąć to pod uwagę, 

decydując się na wybór tego surowca. Płyty w świetle dziennym są neutralne i pozbawione koloru. Ten odcień powstaje w 

połączeniu z przezroczystym materiałem (C14). Oglądając pod światło można zauważyć brak rozmycia koloru, spowodowany 

przez świecący pigment. Wada ta jest akceptowalna. 



 

Efekty specjalne – splatter, split, color in color, galaxy, marble 
Płyty winylowe z efektami specjalnymi (splatter, split, color in color, galaxy, marble) mogą również mieć szumy 

powierzchniowe, zmienne w zależności od ułożenia kolorów na płycie – jest to całkowicie normalne i nie jest uznawane za defekt 

płyty. 

Niezależnie od wybranego rodzaju efektu specjalnego, należy się liczyć z tym, że efekty są przypadkowe i każda płyta w 

tłoczonym nakładzie będzie unikalna, więc będą się od siebie różnić – układem czy rozłożeniem kolorów, ilością splattera 

(szczególnie dla splatterów w więcej niż 1 kolorze). W zależności od użytych kolorów, efekty specjalne są mniej lub bardziej 

wyraziste. Poniżej przedstawiamy kilka wskazówek odnośnie wyboru kolorów, aby uniknąć niesatysfakcjonujących efektów. 

Splatter 

Najlepsza praktyka: Duży kontrast między kolorem bazowym a splatterem. Dla jasnych kolorów splattera rekomendujemy bazy z 

kolorów transparentnych. 

     

     

 

Uwagi: Czarny surowiec oraz inne ciemne kolory ‘pochłaniają’ splatter, przez co efekt rozprysku nie jest intensywny. Splatter w 

transparentnym kolorze nie będzie kontrastowy, w przypadku baz nieprzezroczystych może być w ogóle niezauważalny. 

     

  



 
Split 
Najlepsza praktyka: Zalecamy wybór dwóch kontrastujących kolorów. Linia podziału jest bardziej widoczna, jeśli oba kolory są z tej 

samej palety, tzn. Opaque lub Transparent. 

Uwagi: Przy wyborze połączenia koloru nieprzezroczystego i transparentnego linia podziału może być rozmyta. Dodatkowo, efekt 

Split może powodować powstawanie drobnych pęknięć na etykiecie lub jej marszczenie się w miejscu przejścia koloru. 

 

 

Color in Color 

Najlepsza praktyka: Dla największego kontrastu rekomendujemy użycie koloru nieprzezroczystego w połączeniu z kolorem 

transparentnym. 

 

 

Uwagi: Przy wyborze 2 kolorów nieprzezroczystych granica między kolorami jest przypadkowa i wymieszania, nie ma wyraźnego 

odcięcia kolorów – efekt bardziej przypomina Side A / Side B. 

   

  



 
Galaxy 

Najlepsza praktyka: Efekt Galaxy można wykonać z dowolnych 2-3 kolorów. W przypadku kolorów nieprzezroczystych efekt jest 

bardziej wyraźny, połączenie Opaque i Transparent daje ciekawy efekt rozmycia. Z kolei połączenie kolorów transparentnych może 

spowodować zanikanie efektu. 

     

     

     

     

 



 
Marble 
Najlepsza praktyka: Najlepszy efekt otrzymujemy przy połączeniu transparentnej bazy z nieprzezroczystym, ciemnym kolorem. 

     

     

 

Uwagi: Bazowe kolory nieprzezroczyste pochłaniają ‘marble’ w kolorze transparentnym – nie zalecamy takiego połączenia odcieni. 

Możliwe są inne kombinacje kolorystyczne (Opaque + Opaque, Transparent + Transparent), jednak wtedy efekt nie jest tak 

kontrastowy, kolory są bardziej wymieszane. 

     

     



 
Efekt Smoke – Cristallo / Black   Efekt True Marble – Naturel / Black 

   

3. Tłoczenie testowe (test pressing) 

Tłoczenie testowe to kluczowa, końcowa kontrola jakości przed ostatecznym tłoczeniem pełnego nakładu 
produkcyjnego, umożliwiająca identyfikację i korektę wszelkich błędów powstałych na etapie masteringu, cięcia i 
tłoczenia. ‘Test Pressy’ na dokładną ocenę jakości dźwięku, sprawdzając, czy nie występują przeskoki, trzaski, 
zniekształcenia lub inne defekty dźwiękowe. Informacje zwrotne z tłoczenia testowego pozwalają na dokonanie 
niezbędnych korekt w procesie masteringu lub tłoczenia, zapewniając, że finalny produkt spełnia pożądane standardy 
dźwiękowe i estetyczne. Ocena tłoczeń testowych gwarantuje spójność jakości dźwięku i prezentacji wizualnej w całym 
nakładzie produkcyjnym. 

Głównym celem wykonywania tłoczeń testowych jest ocena jakości matryc wykonanych z naciętych DMM/lakierów. 
Z tego względu test pressy zawsze są wykonywane z czarnego surowca. 

Wytyczne dotyczące odsłuchiwania tłoczeń testowych 

1. Przygotuj miejsce odsłuchu 
o Użyj cichego, dobrze oświetlonego pokoju. 
o Upewnij się, że gramofon jest wypoziomowany, uziemiony i izolowany od głośników, aby uniknąć zakłóceń. 
o Użyj wysokiej jakości igły i wkładki, upewniając się, że są w dobrym stanie. 

2. Dokładnie obejrzyj winyl 
o Sprawdź, czy nie ma rys, deformacji lub innych widocznych wad. 
o Zweryfikuj wyrównanie i centrowanie etykiety. 

3. Słuchaj krytycznie 
o Odtwórz całą płytę na różnych gramofonach i w różnych środowiskach odsłuchowych. 
o Skup się na ogólnej jakości dźwięku, klarowności, dynamice i równowadze tonalnej. 
o Słuchaj szumów tła, szumów, zniekształceń i innych anomalii dźwiękowych. 
o Sprawdź równowagę kanałów i przeskoki dźwięku. 

4. Porównaj z oryginalnym masterem 
o Porównaj tłoczenie testowe z oryginalnym nagraniem master lub źródłem cyfrowym, aby ocenić dokładność. 
o Nie oczekuj identycznego brzmienia; zamiast tego skup się na ogólnej jakości i wierności. 

5. Odtwarzanie sekwencyjne 
o Odtwórz płytę od początku do końca, aby zapewnić spójną jakość dźwięku na całej długości. 

Na co zwrócić uwagę? 

 Ogólna jakość dźwięku: Upewnij się, że dźwięk jest czysty i zrównoważony. 
 Kolejność utworów: Zweryfikuj, czy utwory są w odpowiedniej kolejności. 
 Długości utworów: Porównaj z cyfrowym masterem, aby sprawdzić, czy nie ma rozbieżności. 
 Trzaski i pyknięcia: Pewna ilość szumów powierzchniowych jest normalna, ale nadmierny hałas nie jest. 
 Przeskoki: Każdy przeskok oznacza poważny problem wymagający rozwiązania. 
 Zniekształcenia: Upewnij się, że nie ma znacznych zniekształceń, które mogłyby pogorszyć wrażenia odsłuchowe. 



 

Jak oceniać tłoczenia testowe? 

1. Notuj swoje uwagi 
o Prowadź szczegółowe notatki dotyczące wszelkich problemów, w tym strony, numeru utworu, dokładnego czasu 

i opisu problemu. 

2. Weryfikuj z profesjonalistami 
o W razie potrzeby zasięgnij opinii inżynierów masteringowych lub profesjonalistów zajmujących się dźwiękiem. 

3. Przekaż swoje uwagi 
o Wyślij e-mail do tłoczni z szczegółowymi uwagami i wszelkimi zanotowanymi problemami. Dołącz: 

 Stronę i numer utworu, w którym występuje problem. 
 Dokładny czas problemu. 
 Opis problemu. 

Co zrobić, jeśli tłoczenie testowe nie zostało zaakceptowane 

1. Zidentyfikuj problem 
o Ustal, czy problem dotyczy tłoczenia czy mastera. Jeśli problem występuje we wszystkich tłoczeniach testowych, 

prawdopodobnie dotyczy to tłoczenia. 

2. Skontaktuj się z tłocznią 
o Prześlij szczegółową reklamację, która zawiera: 

 Nagranie problematycznego fragmentu. 
 Opis problemu (strona i numer utworu, w którym występuje problem, dokładny czas problemu, opis 

problemu). 
 Potwierdzenie, czy problem występuje we wszystkich tłoczeniach testowych w tym samym miejscu. 

3. Poproś o wprowadzenie poprawek 
o Jeśli problem wynika z błędów tłoczenia, wykonamy nowe test pressy lub wprowadzimy niezbędne poprawki 

(jeśli nie wymagają ingerencji w materiał źródłowy).  
o Jeśli problem dotyczy mastera, prosimy o przygotowanie nowego mastera i uwzględnienie dodatkowych kosztów 

za nowe cięcie, wykonanie matryc oraz tłoczenia testowe. 
o Pamiętaj, że jeśli tłoczenie testowe zostanie odrzucone, produkcja nowych tłoczeń testowych zajmuje dodatkowe 

4 tygodnie. 
 

4. Zasady postępowania z płytami 

Płyty winylowe są nośnikami dźwięku, które wymagają szczególnej ostrożności podczas przechowywania, obsługi i odtwarzania. 

• Zakres temperatur od 5°C do 35°C. 

• Wilgotność względna powietrza do 85%, bez szkodliwych oparów chemicznych. 

 NIGDY nie pozostawiaj płyt winylowych w nasłonecznionych i nagrzanych miejscach. 

• Ważne jest, aby unikać uszkodzeń mechanicznych nagranych obszarów, w tym nieprawidłowej konfiguracji odtwarzania, 

nieprawidłowego opakowania itp. 

 Zalecamy unikać dotykania powierzchni płyty z zapisem. Tłuste ślady mogą znacznie obniżyć jakość odtwarzanego 

dźwięku. Poprawny sposób wyjmowania i trzymania płyty to: 

Wyciągamy płytę tak, aby jej zewnętrzna krawędź opierała się o wewnętrzną stronę naszej dłoni, a następnie 

stabilizujemy ją palcami, dotykając środkowej części, nie zaś powierzchni z rowkami. Gdy płyta jest całkowicie wyjęta z 

koperty, obejmujemy ją obiema rękoma w taki sposób, aby brzegi były podtrzymywane przez wnętrze naszych dłoni. To 

pomaga zminimalizować ryzyko zadrapania lub zabrudzenia jej powierzchni. 

 Po zakończonym odsłuchu schowaj płytę do opakowania, aby uniknąć osadzania kurzu w rowkach i pogorszenia 

dźwięku. 

 W przypadku pojawienia się zabrudzeń na obszarze zapisu rekomendujemy poniższy sposób czyszczenia: warto 

stosować mokre czyszczenie za pomocą specjalnych płynów do winyli i delikatnych szczoteczek. Procedura obejmuje 

naniesienie płynu na płytę i delikatne przecieranie jej wzdłuż rowków (nigdy w poprzek!), usuwając trudniejsze 

zabrudzenia. Po czyszczeniu płyty należy dokładnie osuszyć, używając czystej ściereczki do winyli lub specjalnych mat. 

• Płyty należy przechowywać w pozycji pionowej, aby uniknąć ich wykrzywiania. 
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